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Welche Interessen werden hier auf diese Weise vertreten?

,Unterhaltung mit Adrenalin®

Eine PC-Expertin liber das Verbot von Killerspielen

Kurz vor der Landtagswahl fordert Innenmi-
nister Joachim Herrmann (CSU) ein Her-
stellungsverbot fiir sogenannte Killerspie-
ie. Der Jugendschutz in puncto Computer-
spiele sei ,vollig unzureichend”, so Herr-
many. Petra Fréhlich, Chefredakieurin des
PC-Computerspielemagazins PC Ga-
mes", sieht das anders. Die ,Slddeutsche
Zeitung" fragte Frohlich nach ihrer Mei-
nung zum geplanten Verbot.

8Z: Was spricht =
aus Ihrer Sicht da-
gegen, Actionspie- .
le zu verbieten? :

Frohlich: Der
Staat darf meiner
Meinung nach
nicht indie Privat- §

sphire Erwachse-
ner eingreifen. So-
lange Menschen
nichts strafrechi- -

lich  Relevantes Petra Frohlich.
tun, muss man the Foto: privat
nen die Entschei-

dung iiberlassen, was fiir Computerspie-
le sie spielen.

SZ: Ist es also das Menschenrecht ei-
nes jeden Biirgers, Menschen zu erschie-
Ben - wenn auch nur virtuell?

Frihlich: Ja, das Recht jedes erwachse-~
nen Birgers schon,

| 8Z: Aber beugt ein Verbot solcher Com-

| puterspicle nicht Gewaltverherrlichung
| und Gewalibereitschaft vor?

| Frohlich: Wenn das eine Praventiv-
malinahme wire, miisste man auch dafiir
| sorgen, dass Alkohol und Actionfilme
verboten werden. Uber eine Wasserlei-

che im Tatort regt sich schlieBiich auch
niemand auf. AuBerdem gibt es meines
Wissens nach keine seritisen Belege da-
fiir, dass Actionspiele die Aggressivitat
beim Menschen fordern.

SZ: Aberist es nicht ein schawerwicgen-
der Unterschied, ob ich mir einen Krimi
anschaue, in dem jemand ermordet wird,
oder ob ich selbst vinen Menschen am
Computer erschiefe?

Frohlich: Das konnen Sie nur fragen,
wenn Sie noch nie ein Computerspiel ge-
spielt haben. Erfahrene Spieler konnen
sehr wohl zwischen Realitat und Fiktion
unterscheiden. Aullerdem sieigt mein
Adrenalinspiegel auch, wenn ich ins Fuli-
ballstadion gehe oder mir Bruce Willis in
+Stirb Langsam 2% anschaue.

SZ: Sie sprechen von erfahrenen Spie-
lern. Aber viele dieser Actionspiele wer-
den schon won Zwdilfighrigen gespielt.
Konnen die auch schon unterscheiden?

Frohlich: Das ist allerdings ein Pro-
blem. Der Zugriff des Gesetzgebers en-
det hier. Die Eltern miissen an dieser Stel-
le eingreifen.

8Z: Sie spielen selbst Actionspiele,
Wie fiihlen Sie sich, wenn Sie gerade fiinf
Gegner aus dem Wey gerdumt haben?

Frohlich: Ich fithle mich gut unterhal-
ten. Es ist das Adrenalin, die Anspan-
nung, die man dabei fithit. In manchen
Spielen gent es sehr zur Sache. Und dann
lauft bei einem das kompiette Spektrum
an Emotionen ab. Der beste Faktor fir
ein gutes Spiel ist, wenn man ganz und
gar in die fiktive Welt abtaucht.

Interview; Ines Alwardt

21.03.09 Lokales-Miinchen (erste Seite)

(Am Tag der Trauerfeier in Winnenden)

,Das ist doch nur SpaB*

PC-Games-Veranstalter

Zum Auftakt der Computerspiele-Bun-
desliga treten die Spieler an diesem Wo-
chenende in Miinchen auch in der Diszi-
plin ,Counterstrike“ an. Nachdem be-
kannt wurde, dass auch der Amoklzufer
von Winnenden diesen ,Ego-Shooter® in
seiner Freizeit gespielt hat, fordern nun
Unions-Politiker ein Verbot des Spieles.
Ibrahim Mazari ist Mitorganisator der Ver-
anstaltung.

SZ: Herr Mazari, gibt es so etwas wie
emen typischen Counterstrike-Spieler?
Mazari: Ja, der durchschnittliche
Spieler von Ego-Shootern ist 19 Jahre
alt, eher Gymnasiast als Realschiiler,
technisch sehr versiert, leistungsorien-
tiert, sportlich und gesellig.

SZ: Das sagen Sie doch jetzt nur, weil
Ihre Definition einen vollkommenen Ge-
genentwurf zum Amokschiitzen wvon
Winnenden darstellt.

Mazari: Nein, das ist wirklich so. Es

wissen auch die
wenigsten, dass
die Spieler von
Ego-Shootern
nach dem Abitur
iiberdurch-
schnittlich hiu-
fig  Zivildienst
leisten, anstatt
zur Bundeswehr
zu gehen. Das
sind keine Waf-
fennarren.

]

Ibrahim Mazari. oh

SZ: Ist es Zufall, dass so viele Amok-
schiitzen Counterstrike gespielt haben?
Mazari: Wenn alle Amokliaufer Was-
ser trinken, heifit das noch lange nicht,

Mazari Uber Gewaltspiele

L‘ dass alle Wassertrinker zu Amokliu-

' fern werden. Counterstrike ist Bestand-
teil einer ganzen Jugendkultur. Fast je-
der spielt es, auch die Amokschiitzen.

SZ: Was macht das Spiel so beliebt?

Mazari: Esist eine ideale Form des di-
gitalen Rauber und Gendarmen. Es
geht nicht darum, Leute abzuballern.
Die Spieler miissen intelligente Strate-
gien entwickeln. Wie beim Schachspie-
len: Der Spielspal wird auf das Wesent-
liche reduziert.

SZ: Nur blod, dass die Riuber in
Counterstrike Terroristen und die Gen-
darmen Mitglieder einer Anti-Terror-
Einheit sind. Beim Schach bekommt

iy
man auch keine Extrapunkte fiir geziel-
'te Kopfschiisse.

Mazari: Zugegeben, die Ego-Shooter
erfordern eine gewisse Medienkompe-
tenz. Deswegen sefze ich mich aych fiir
die Einhaltung der Altersbeschriinkun-
gen ein. Fiir die Spieler ist Counterstri-
ke ein Sport, ein SpaB, ein groBartiges
Teamerlebnis. Wenn man sie beim Spie-
len beobachtet, dann sieht man auch,
dass sie keine Gewaltphantasien haben.

SZ: Phantasien wie diejenigen des
Amokliufers von Winnenden, die auch
niemand bemerkt hat?

Mazari: Wie jemand genau empfin-
det, kann man niemals sagen. Counter-
strike kann jedenfalls nicht der alleini-
ge Ausloser des Amoklaufs gewesen
sein. Wenn allerdings jemand psychisch
labil oder depressiv ist, dann ist jede
Form von Mediennutzung gefahrlich.

Interview: Philipp Schneider



